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Lehrbücher: 

Karsten Weicker, „Evolutionäre Algorithmen“, Teubner Verlag, Wiesbaden 2002

Überblick hierzu: 

http://www.imn.htwk-leipzig.de/~weicker/publications/sctreff_ea.pdf

Thomas Bäck, David Fogel, Zbigniew Michalewicz (Hrsg.): “Handbook of Evolutionary Computation”. 

Daniel Ashlock, “Evolutionary Computation for Modeling and Optimization”, Springerverlag, New York, 2004

Thomas Bäck, “Evolutionary Algorithms in Theory and Practice”, Oxford University Press 1996. 

Garry B.Fogel, David W. Corne, “Evolutionary Computation in Bioinformatics”, Verlag Morgan Kaufmann, Amsterdam 2003

David E. Goldberg, “Genetic Algorithms in Search, Optimization, and Machine Learning”, Addison-Wesley 1989. 

Thomas Jansen, Skript über Evolutionäre Algorithmen, 2004, herunter laden über: 
http://ls2-www.cs.uni-dortmund.de/~jansen/EvoAlg2004/skript-evoAlg.pdf

Leila Kallel, Bart Naudts, Alex Rogers, “Theoretical Aspects of Evolutionary Computing”, Springerverlag 2001 

William B. Langdon, Riccardo Poli, “Foundations of Genetic Programming”, Springerverlag 2002 

Wolfram Lippe, „Soft-Computing“, Springerverlag, Berlin 2005

Zbigniew Michalewicz, „Genetic Algorithms + Data Structures = Evolution Programs“, Springer Verlag, New York 1996 (3. Auflage)

Volker Nissen, “Einführung in Evolutionäre Algorithmen”, Vieweg Verlag, Braunschweig 1997

E. Schöneburg, F. Heinzmann,S. Feddersen, „Genetische Algorithmen und Evolutionsstrategien“, Verlag Addison-Wesley,  Bonn, Paris 1994

H.-P. Schwefel, “Evolution and optimum seeking”, Wiley, New York 1995

Michael D. Vose, “The Simple Genetic Algorithm“, MIT Press 1999. 

Zeitschriften: 

IEEE Transactions on Evolutionary Computation, 6 Hefte pro Jahr
(http://ieee-cis.org/pubs/tec/), derzeit 10. Jahrgang.

Evolutionary Computation, MIT Press, 4 Hefte pro Jahr (http://www.mitpressjournals.org/loi/evco?cookieSet=1), derzeit: 14. Jahrgang.

Soft Computing - A Fusion of Foundations, Methodologies and Applications 

Springer Berlin / Heidelberg, ISSN: 1432-7643 (Paper) 1433-7479 (Online), 12 Hefte pro Jahr, derzeit 10. Jahrgang.

Applied Soft Computing, Elsevier, ISSN 1568-4946 (paper) (http://www.elsevier.com/wps/find/journaldescription.cws_home/621920/description#description) 

Organisationen:

GI Fachgruppe Fuzzy-Systeme und Soft-Computing

http://public.rz.fh-wolfenbuettel.de/~klawonn/GI/gi_deutsch.html

VDI Fachausschuss 5.21 Neuronale Netze und Evolutionäre Algorithmen
http://www.vdi.de/vdi/organisation/schnellauswahl/fgkf/gma/organisation/04643/index.php

WFSC: World Federation on Soft Computing:  http://www.softcomputing.org/

IEEE Computational Intelligence Society:  http://ieee-cis.org/page/?sec=5&sub=5

ISGEC: International Society for Genetic and Evolutionary Computation 
Tagungen:

Überblick über einschlägige Tagungen und Workshops (Stand 2004): 

http://www.genetic-programming.org/gpotherconfs.html

PPSN Parallel Problem Solving from Nature (seit 1990 alle zwei Jahre irgendwo in Europa oder Mittelmeerraum, 9. Tagung ab 9.9.06 in Reykjavik)

GECCO Genetic and Evolutionary Computation Conference, jährlich in den USA

World Conferences on Soft Computing (11. Online-Tagung ab 18. September 2006, siehe  http://www.gtsav.gatech.edu/drl/wsc11/organization.html)

Glossar und Übersichten:

Wikipedia:  http://de.wikipedia.org/wiki/Evolution%C3%A4rer_Algorithmus

Dort: Weiterverweise zu Genetische Programmierung, Genetische Algorithmen, Evolutionsstrategien, Evolutionäre Programmierung, Klassifizierungssysteme.

„Evolutionäre Algorithmen: Begriffe und Definitionen“ (leider ohne Formalismen), mit Deutsch-Englischem Wörterbuch, aus dem Jahre 2001, siehe:

http://ls11-www.cs.uni-dortmund.de/people/beyer/EA-terminologie/term.html

http://ls11-www.cs.uni-dortmund.de/people/beyer/EA-glossary/def-engl-html.html

Überblick über Genetisches Programmieren (und weiteres):
http://www.genetic-programming.com/#_Conferences_about_Genetic

Weitere Links: 

Evolutionäre Spieltheorie:  http://plato.stanford.edu/entries/game-evolutionary/

Gute Resultate genetischen Programmierens: 

http://www.genetic-programming.com/humancompetitive.html

Linksammlung aus Tübingen: 
http://www-ra.informatik.uni-tuebingen.de/links/genetisch/

Eine Habilitationsschrift (mit konkretem EA-System):

http://www2.informatik.uni-erlangen.de/Forschung/Publikationen/download/Habil_Kokai.pdf?language=de
Systematik:

Oberbegriff: „Softcomputing“ und darüber: „heuristischer Optimierungsalgorithmus“.

Softcomputing, Teilgebiete sind vor allem:

Neuronale Netze (neural networks), Ameisenalgorithmen (ant colony algorithms), Evolutionäre Algorithmen (evolutionary computation), Fuzzy-Systeme (fuzzy systems), Maschinelles Lernen (machine learning), (Fallbasiertes) Schließen (case based or probabilistic reasoning).

Wichtige Evolutionäre Algorithmen: 

Auf Individuen arbeitende Techniken:


Bergsteigeralgorithmus, Gradientenverfahren (Hillclimbing)


Sintflutalgorithmus (Great Deluge)


Schwellenwertalgorithmus, Schwellenakzeptanz  (Threshhold Accepting)


Simulierte Abkühlung (Simulated Annealing)


Tabu-Suche (Tabu Search)

Auf Populationen arbeitende Techniken:


Genetische Algorithmen


Evolutionsstrategien


Evolutionäre Programmierung


Genetische Programmierung


Klassifizierungssysteme

